PRACOVNY LIST

1. ULOMHA

Dopln ¢iselné rady.

21 18 7 11

Odpovedz na otazky. Hl'adané ¢islo v rade zakruzku;.

25  Aké ¢islo je hned pred ¢islom 19 v zelenom rade? ...............
245  Aké ¢islo je posledné v oranzovom rade? ...............
245  Aké ¢islo je v strede zltého radu? ...............
245  Aké ¢islo je hned’ za ¢islom 12 vo fialovom rade? ...............
25  Aké &islo je prvé v Gervenom rade? ...............
245  Aké ¢islo je predposledné v modrom rade? ...............
2, TLOHA
Dopln chybajtce Cisla, aby sa ich stucet rovnal ¢islu na konci riadka.
10 30 | 70
20 70
40 | 70
3, TLOHA
Doplii chybajuce &isla, aby sa ich siéet rovnal &islu na konci stipea.
40 20
30
10
80 | 80 | 80
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4, ULOMHA

Zahraj si s nieckym doma hru. @
Potrebujes hraciu kocku a 2 figurky.

Najpr vyfarbi hraci plan.

1. poli¢ko vyfarbi €ervenou.

Kazdé 5. poli¢ko vyfarbi Zltou.

Kazdé 11. poli¢ko vyfarbi modrou. ‘

Kazdé 12. policko vyfarbi zelenou.

Kazdé 13. poli¢ko vyfarbi hnedou. ‘

2.,8.,17., 28. a 42. poli¢ko vyfarbi oranzovou.

Obe figarky postavte na START.

Striedavo hadZzte kockou.

Ak padne jednotka, figirku posuiite na najblizsie ZIté policko.
Ak padne dvojka, figarku posuiite na najblizsie modré policko.
Ak padne trojka, figarku posuiite na najblizsie zelené policko.
Ak padne Stvorka, figarku posurite na najblizSic hnedé policko.
Ak padne pitka, figurku posurite na najblizsie oranzové policko.

Ak padne Sestka, figirku posuiite na najblizSie nevyfarbené policko.

Vyhré ten, kto ako prvy pride do ciel’a.
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